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บทคดัย่อ 

นวตักรรมและประดิษฐกรรมที�ก่อให้เกิดความเจริญกา้วหน้าของโลกจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 

ลว้นมีรากฐานมาจากการวิจยัและพฒันาเกือบทั� งสิ�น นักวิทยาศาสตร์ นักประดิษฐ์ หรือนักวิจยั ต่างใช้

กระบวนการวิจยัและพฒันา โดยการสงัเกตสภาพปัญหาที�เกิดขึ�น คิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์องคค์วามรู้ใหม่ 

เพื�อออกแบบนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรม ทําการทดลอง ทดสอบ และปรับปรุง แก้ไข จนเกิด

ประสิทธิผลและประสิทธิภาพ แลว้จึงทาํการเผยแพร่และขยายผล 

 การวิจัยและพฒันาทางการศึกษา เป็นวิธีวิทยาการวิจัยแบบหนึ� งที�ประยุกต์หลกัการวิจยัและ

พฒันา (R&D) มาใช้ทางการศึกษา เพื�อสร้างนวตักรรมหรือประดิษฐกรรมทางการศึกษา ที�สามารถ

เผยแพร่ และนาํไปใชป้ระโยชน์ในการพฒันาการศึกษาไทย ทั� งระบบการบริหารจดัการศึกษา หลกัสูตร

และการสอน การจดักิจกรรมและการเรียนรู้ สื�อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา และ การวดัและ

ประเมินผลการศึกษา 
 

คาํสําคญั : การวิจยัและพฒันา/ การศึกษาไทย 
 

Abstract 

 Research and Development (R&D) play a crucial role in advancing our world today. Scientist, 

inventor, and researcher apply R&D process to create and invent new product/procedures for the 

changing world. R&D activities are conductul by observing problems and identifying need, analyzing 

and synthesizing information for new knowledge, designing and developing innovation, experimenting 

and testing the innovation concerning the effectiveness and efficiency of public interest, and reporting 

and disseminating to uses. 

 Educational Research and Development (ER & D) is a research methodology that applied 

R&D principles to educational research for creating and inventing educational innovations.                         

The productions will be benefit the educational management system, curriculums and instruction, 

media and technology, and measurement and evaluation. 
 

Keywords : Research and Development/ Thai Education 
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ความเป็นมาของการวจิยัและพฒันา 

 กา รวิ จัย และพัฒน า (Research and 

Development : R&D) มีประวติัความเป็นมาและ

วิวฒันาการอย่างยาวนานในการสร้างนวตักรรม 

( Innovation)  แ ละ ป ร ะ ดิ ษ ฐ ก ร ร ม  ( Invention) 

ทางดา้นวิทยาศาสตร์ อุตสาหกรรม และธุรกิจของ

โลกตะวันตก ทําให้เกิดผลผลิตสําคัญของโลก

มากมาย ที�มีบทบาทต่อความคิดและการเปลี�ยนแปลง

ชีวิตความเป็นอยูข่องมนุษย ์ตลอดจนส่งผลกระทบ

ต่อการเปลี�ยนแปลงโลกอย่างต่อเนื�องจากอดีต

จนถึงปัจจุบนั เช่น การคน้พบวคัซีน การประดิษฐ์

หลอดไฟฟ้า การพฒันาเครื�องจกัรสาํหรับการผลิต

ในโรงงานอุตสาหกรรม การผลิตโทรศพัท์ ตูเ้ย็น 

การคิดคน้วิธีการคุมกาํเนิด การพฒันาคอมพิวเตอร์ 

การเกิดของอินเตอร์เน็ต มีผลกระทบที�ยิ �งใหญ่ต่อ

การสื�อสารของมวลมนุษยชาติ เป็นตน้ 

 แ น ว คิ ด ก า ร วิ จั ย แ ล ะ พัฒ น า  ( R&D) 

สามารถสร้างความกา้วหน้าทางความคิดและการ

คิดค้นประดิษฐกรรมใหม่ๆ ให้กับศาสตร์ทุก

สาขาวิชา ทั� งทางด้านวิทยาศาสตร์ อุตสาหกรรม 

แพทยศาสตร์ สังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ ศิลป

ศาสตร์ ฯลฯ มีนกัวิทยาศาสตร์ นกัวิจยัจาํนวนมาก

ที�ไดส้ร้างตาํนานการวิจยัและพฒันาที�เป็นบ่อเกิด

ของนวตักรรมและประดิษฐกรรมของโลกใบนี� ไว ้

มากมาย ขอยกตวัอยา่งพอเป็นสงัเขป อาทิเช่น 

 Isaac Newton (1642-1727) นักฟิสิกส์ นัก

ดาราศาสตร์ชาวองักฤษ ผูค้น้พบสิ�งที�ไม่มีผูใ้ดเคย

คน้พบมาก่อน คือ กฎแรงโน้มถ่วงของโลก เป็นผู ้

ประดิษฐ์กลอ้งโทรทศัน์และสิ�งประดิษฐ์อีกหลาย

อยา่ง 

 Benjamin Franklin (1706 - 1790) 

นกัวิทยาศาสตร์ชาวอเมริกนั ไดท้าํการทดลองและ

คน้พบกระแสไฟฟ้าสถิตย ์เขาไดป้ระดิษฐ์หลอด

ไฟฟ้าก้านยาว เตาไฟฟ้า และสิ�งประดิษฐ์อื�นอีก

มากมาย ต่อมามีบทบาทเป็นนักเขียน นักการเมือง 

นกัการทูต ซึ�งเขามีบทบาทและอิทธิพลอย่างสูงต่อ

การสร้างชาติสหรัฐอเมริกา 

 James Walt (1736-1819) วิศวกร นัก

ประดิษฐช์าวสก๊อต ออกแบบเครื�องจกัรพลงัไอนํ� า

พฒันาเทคโนโลยพีลงัไอนํ� าจนมีประสิทธิภาพ ได้

ร่วมมือกบั Mathew Boulton (1775) ผลิตเครื�องจกัร

ไอนํ� าในเชิงพาณิชยจ์นประสบความสาํเร็จอย่างดี 

ทําให้เ กิดการพัฒนาอุตสาหกรรมในสหราช

อาณาจักร และขับเคลื�อนโลกเข้า สู่ยุคปฏิว ัติ

อุตสาหกรรม 

 Michael Faraday (1791-1867) นักเคมี 

และนักฟิสิกส์ชาวองักฤษ ผูค้น้พบคุณสมบติัของ

แ ม่ เ ห ล็ ก ที� ส า ม า ร ถ เ ห นี� ย ว นํ า ทํ า ใ ห้ เ กิ ด

กระแสไฟฟ้าได้ (1821) จนสามารถผลิตเครื� อง

กาํเนิดกระแสไฟฟ้า (ไดนาโม) 

 Charles Darwin (1809-1882) นักธรรม

ชาติวิทยาชาวองักฤษ ทาํการปฏิวติัความเชื�อเดิมๆ 

เกี�ยวกบัที�มาของสิ�งมีชีวิต โดยการสงัเกตธรรมชาติ 

สิ� งแวดล้อม การเปลี�ยนแปลงของชีวิตสัตว์ใน

สถานที� ต่างๆ ทําการเชื�อมโยงและสังเคราะห์

ความสมัพนัธจ์ากอดีตสู่ปัจจุบนั เขาไดเ้สนอทฤษฎี

วิวฒันาการสมยัใหม่ และหลกัการขั�นพื�นฐานของ

กลไกการคดัเลือกโดยธรรมชาติ อนัเป็นที�ยอมรับ

อยา่งกวา้งขวางในปัจจุบนั 

 Alexander Graham Bell (1847-1922) 

นักวิทยาศาสตร์ชาวอังกฤษ เ ป็นผู ้ประดิษฐ์

โทรศพัท ์พร้อมๆ กบัเอลิซา เกรย ์นกัประดิษฐ์ชาว

อเมริกัน ซึ� งเป็นประโยชน์ต่อการติดต่อสื�อสาร

ของโลกเป็นอย่างมาก เขาได้ก่อตั� งบริษัท Bell 

Telephone ทาํหน้าที�วางระบบโทรศพัท์จวบจน

ปัจจุบนั 
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 Thomas Edison (1847-1931) นกัวิทยาศาสตร์ 

ชาวอเมริกัน เป็นผูป้ระดิษฐ์หลอดไฟฟ้า (1890) 

เขาได้ประดิษฐ์เครื� องใช้มากมาย เป็นผูริ้เริ� มนํา

หลักการวิจัยและพัฒนาสําหรับการผลิตและ

กระบวนการผลิตมาประยุกต์ในเชิงอุตสาหกรรม 

เขาเป็นผูก่้อตั� งบริษทั General Electric เพื�อพฒันา

อุปกรณ์อิ เล็กทรอนิกส์หลายอย่าง เขาได้จด

ลิขสิทธิ� ผลงานคน้ควา้จาํนวน 1,093 รายการ 

 Wilbur & Orville Wright สองพี�น้อง

ตระกูลไร้ท์ชาวอเมริกนั ไดอ้อกแบบและทาํการ

ทดลองเพื�อประดิษฐ์เครื�องบินในปี 1896 โดยเริ� ม

จากการออกแบบเครื� องร่อนที�ใช้พลงัลมและทาํ

การทดลองกว่า 700 ครั� ง จนประสบความสาํเร็จ 

จากนั� นพัฒนามาสู่การออกแบบเครื� องบินที�ใช้

เครื�องยนต ์ทาํการทดลองครั� งแรกปี 1903 ที� North 

Carolina สหรัฐอเมริกา ซึ�งบินไดเ้พียง 12 วินาที 

ไดร้ะยะทางแค่ 120 ฟุต และไดพ้ฒันาเรื�อยมาจน

ประสบผลสาํเร็จในปี 1953 

 เมื�อสงครามโลกครั� งที�  2 (1939-1945)                 

ยุติลง มีการวิจัยและพฒันานวตักรรมและสร้าง

ประดิษฐกรรมใหม่เกิดขึ�นมากมาย ที�สาํคญั เช่น 

 Albert Einstein (1867-1955) นักฟิสิกส์

และนกัคิดที�ยิ �งใหญ่ของศตวรรษที� 20 มีเชื�อสายยิว 

สัญชาติเยอรมนั สวิส และอเมริกนั ผูเ้สนอทฤษฎี

สมัพนัธภาพ (1915) ต่อมามีผูน้าํไปประยุกต์ใชใ้น

การสร้างระเบิดนิวเคลียร์ใชใ้นสงครามโลกครั� งที� 

2 ถล่มเมืองฮิโรชิมาและนางาซากิ ทาํให้ประเทศ

ญี�ปุ่นยอมแพ ้และเป็นเหตุให้สงครามโลกครั� งที� 2 

ยติุลง 

 การประดิษฐ์กล้องถ่ายภาพโพลารอยด์

(Polaroid, 1948) โดยใชเ้ทคโนโลยีใหม่ที�สามารถ

ถ่ายภาพแลว้ฟิลม์พฒันาเป็นรูปถ่ายได้ทนัที โดย

บริษทั Polaroid ที�นครนิวยอร์ก สหรัฐอเมริกา 

 กระทรวงกลาโหม สหรัฐอเมริกา ได้

ลงทุนสร้างเครือข่ายดาํเนินโครงการวิจัยขั�นสูง 

(Advanced Research Project Agency Network) 

ทําการวิจัยเพื�อพัฒนาคอมพิวเตอร์ที�สามารถ

เชื�อมโยงเครือข่ายและมีปฏิสัมพนัธ์กันได้ ทาํให้

เกิดเครือข่าย ARPANET ซึ�งเป็นเครือข่ายเริ� มแรก 

ต่อมาไดพ้ฒันาเป็นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet, 

1969) ที�สามารถเชื�อมโยงไดท้ั �วโลก ผูใ้ชเ้ครือข่าย

สามารถสื�อสารถึงกนัได้อย่างรวดเร็วทุกมุมโลก 

โดยการใชไ้ปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-Mail) การ

สนทนา (Chat) การอ่านหรือแสดงความคิดเห็น 

(Web-board) การสืบคน้ขอ้มูลข่าวสาร โทรศพัท์

ผ่านอินเทอร์เน็ต (VoIP) การเรียนรู้ออนไลน์ (E-

Learning) การประชุมทางไกลผ่านอินเทอร์เน็ต 

(Video Conference) การอพัโหลดขอ้มลู เป็นตน้ 

 การวิจยัและพฒันามีบทบาทสาํคญัต่อการ

แข่งขันและพฒันาเทคโนโลยียุคใหม่ ทาํให้เกิด

บริษัทที� มุ่งพฒันาความก้าวหน้าของเทคโนโลยี

สารสนเทศ (ICT) เช่น บริษทั Microsoft (1975), 

บริษทั Apple (1976), สาํนกัข่าว CNN (1980), Dell 

(1983), Lotus Software (1982) เป็นต้น ด้วย

ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยแีบบกา้วกระโดด ทาํ

ให้โลกเกิดระบบการสื�อสารสารสนเทศยุคใหม่ 

ด้วยการเกิดของ Wikipedia (2001), Google 

(2004), You-Tube (2004), Line (2010), Facebook 

(2012) เป็นตน้ 

 จากวิวฒันาการของความกา้วหน้าในการ

พฒันานวตักรรม และประดิษฐกรรมสําคัญของ

โ ล ก ที� ผ่ า น ม า  แ ส ด ง ใ ห้ เ ห็ น บ ท บ า ท ข อ ง

นักวิทยาศาสตร์ นักประดิษฐ์หรือนักวิจัยในการ

สัง เ ก ต สภ า พ ปั ญ ห า ที� เ กิ ด ขึ� น  คิ ด วิ เ ค ร า ะ ห์

สงัเคราะห์ สร้างหลกัการ แนวคิดองค์ความรู้ใหม่

อยา่งเป็นระบบ เพื�อการออกแบบ ทดลอง ทดสอบ 
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และทาํการปรับปรุงแก้ไข จนประดิษฐกรรมนั� น

เกิดประสิทธิผลประสิทธิภาพ ซึ� งมีรากฐานจาก

กระบวนการวิจยัและพฒันา (R&D) นั �นเอง 

 
ความหมายของการวิจัยและพัฒนา 

 การวิจยัและพฒันา (R&D) มีองค์ประกอบ

ของการผสานกันระหว่าง “การวิจัย” และ “การ

พฒันา” โดยการวิจัยเป็นกระบวนการตรวจสอบ 

(ยืนย ันความถูกต้องและน่าเชื�อถือ) แสวงหา 

(สืบค้นองค์ความรู้ที�มีอยู่แต่ยงัไม่มีการคน้พบมา

ก่อน) หรือสร้างประดิษฐกรรม (นวตักรรมหรือ

สิ�งประดิษฐ์ใหม่ที�ไม่เคยมีมาก่อน) โดยใชว้ิธีการ

ทางวิทยาศาสตร์ ส่วนการพฒันา เป็นกระบวนการ

ปรับปรุง/แกไ้ขใหดี้ขึ�นและเหมาะสมกว่าเดิมหรือ

เปลี�ยนแปลงวิธีการหรือผลผลิต จนมีประสิทธิผล

และประสิทธิภาพอันเป็นประโยชน์ต่อบุคคล 

หน่วยงาน องคก์ร สถาบนัหรือสงัคมโดยรวม 

 ดงันั�นการวิจยัและพฒันา (R&D) จึงเป็น

ลกัษณะการวิจยัแบบหนึ�งที�ผสานกระบวนการวิจยั

กบักระบวนการพฒันาเขา้ดว้ยกนั ที�มีเป้าหมายเพื�อ

นาํองค์ความรู้ใหม่มาใชส้ําหรับการเปลี�ยนแปลง 

ปรับปรุง วิธีการหรือผลผลิตที�สร้างขึ�นใหม่ จนมี

ประสิทธิผลและประสิทธิภาพอนัเป็นประโยชน์

ต่อบุคคล หน่วยงาน องค์กร สถาบนั หรือสังคม 

โดยมีกลยทุธใ์นการตรวจสอบยืนยนัความถูกตอ้ง

และน่าเชื�อถือของวิธีการหรือผลผลิตใหม่ หรือ

แสวงหาวิ ธีการหรือผลผลิตใหม่  หรือสร้า ง

นวตักรรมหรือสิ�งประดิษฐใ์หม่ 

 เมื�อพิจารณาคําว่า  การวิจัยและพัฒนา 

“RESEARCH & DEVELOPMENT” เป็นคาํผสม

ของคําศัพท์ที�มารวมกัน (Acronym) อย่าง มี

ความหมาย ดงัแสดงในแผนภาพที� 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที� 1 คาํศพัทที์�เกี�ยวขอ้งของการวิจยัและพฒันา (R&D)

    

  D  Design 

            R  E  S  E  A  R  C  H 

  V  Validity  

  E  Experiment 

  L  Leadership 

  O  Originality 

  P  Paradigm 

  M  Mixed Methods 

  E  Effectiveness/Efficiency 

  N  Needs 

  T  Theory 

 

D

E

V

E

L

O

P

M

E

N

T
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กระบวนการวิจยัและพฒันามีลกัษณะสาํคญัดงันี�  

 มกีารออกแบบ (Design) อย่างเป็นระบบสาํหรับการพฒันานวตักรรม (Innovation) หรือประดิษฐ

กรรม (Invention) 

 มีความตรง (Validity) ความถูกตอ้งความน่าเชื�อถือของผลการวิจยัและความเป็นประโยชน์ของ

ผลการวิจยั 

 มีการทดลอง (Experiment) การทดลองซํ� าและการปรับปรุงจนมั �นใจในผลของนวตักรรมหรือ                     

ประดิษฐกรรม 

 มีความเป็นผูน้าํ (Leadership) ของผูว้ิจยัในการพฒันากระบวนการหรือผลผลิตใหม่ 

 มีความใหม่ (Originality) ของนวตักรรมหรือประดิษฐกรรมที�พฒันาหรือสร้างขึ�นมา 

 มีกระบวนทศัน์ (Paradigm) หรือแนวคิดผสานกระบวนการวิจยักบักระบวนการพฒันา 

 มีการผสานวิธีวิจัย (Mixed Methods) ระหว่างการวิจัยพื�นฐาน (Basic Research) กับการวิจัย

ประยกุต ์(Applied Research)  

 มีประสิทธิผล (Effectiveness) และประสิทธิภาพ (Efficiency) ของนวตักรรมหรือประดิษฐกรรม 

 มีการตอบสนองต่อความต้องการจาํเป็น (Needs)อนัเป็นประโยชน์ต่อบุคคล หน่วยงาน องค์กร 

สถาบนั หรือสงัคมโดยรวม 

 มีการใชห้ลกัการหรือทฤษฎี (Theory) ที�น่าเชื�อถือเพื�อขบัเคลื�อนงานวิจยัจนบรรลุเป้าหมาย 

  เมื�อพิจารณาถึงความหมายของการวิจยัและพฒันา (R&D) สามารถสรุปเป็นผงักระบวนการวิจยัและ

พฒันาดงัแผนภาพที� 2 
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การออกแบบ 

นวัตกรรม/ 

ประดิษฐกรรม 

 

ปฏิบัตกิาร 

ประสิทธิผล/

ประสิทธิภาพ 

ความพึงพอใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

แผนภาพที� 2 กระบวนการวิจยัและพฒันา (R&D Process) 

 

องค์ประกอบของกระบวนการวจิยัและพฒันา 

 การวิจัยและพฒันาเป็นวิธีวิทยาการวิจัย

อ ย่ า ง ห นึ� ง ที� มี อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ สํ า คั ญ ข อ ง

กระบวนการวิจยัและกระบวนการพฒันา ดงัต่อไปนี�  

1) กระบวนการวจิยั 

 มีก าร ทํา วิจัย อย่ าง เ ป็ นร ะ บบ  โ ดย ใช้

กระบวนการวิทยาศาสตร์ ไดแ้ก่ การกาํหนดปัญหา

ในการวิจัย การพฒันากรอบแนวคิดของการวิจัย 

การออกแบบการวิจยั กาพฒันาเครื�องมือวิจยั การ

เก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ขอ้มูล การเขียน

รายงานการวิจยั และการเผยแพร่ผลการวิจัย องค์

ความรู้ใหม่ที�ไดน้าํมาใชเ้พื�อพฒันานวตักรรม หรือ

ประดิษฐกรรมใหม่ที�มีคุณภาพ 

 

 

 

 2) การผสมผสานวธิกีารวจิยั 

มีการผสานวิ ธีวิจัยทั� งการวิจัยพื�นฐาน 

(Basic Research) ที�มุ่งแสวงหาความรู้ใหม่หรือ 

ขยายพรมแดนของความรู้ กับการวิจัยประยุกต ์

(Applied Research) ที�มุ่งคน้หาอตัถะประโยชน์ของ

การนําความรู้มาใช้ในการปฏิบัติ หรือแก้ปัญหา

ทางการปฏิบติั 

 3) กระบวนการพฒันา 

 มีกระบวนการพฒันาอย่างเป็นระบบ การ

เปลี�ยนแปลงหรือปรับปรุงนวตักรรมหรือประดิษฐ

กรรมให้ดีขึ� นอย่างต่อเนื�องจนมีประสิทธิผลและ

ประสิ ทธิภ าพ การ พัฒน าอยู่บนพื� นฐา นขอ ง

สารสนเทศที� ไ ด้จาการประเ มินและการวิจัย 

(Research-Based Development) จนผลผลิตที�ได้มี

คุณภาพและเป็นประโยชน์ต่อบุคคล หน่วยงาน 

องคก์ร สถาบนั หรือสงัคมโดยรวม 

กระบวนการ R&D ผลลัพธ 

องคความรู นวัตกรรม

ตนแบบ 

การทดลอง นวัตกรรมที่

เหมาะสม 

การบรรลุเปาหมาย 

 
  

  

 แนวคิด 

 หลักการ 

 ทฤษฎี 

 วิธีการ              

(วิถีการปฏบิตั)ิ 

หรือ 

 ผลผลิต 

(สิ่งประดิษฐ) 

 

 ประเมิน 

 เปลี่ยนแปลง 

 ปรับปรุง 

 วิธีการ  

 (วิถีการปฏบิตั)ิ 

หรือ 

 ผลผลิต 

(สิ่งประดิษฐ) 

 

ผลประโยชนของ 

 บคุคล 

 หนวยงาน 

 องคกร 

 สถาบนั 

 สังคม 
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 4) การผสมผสานการทดลองและการ

ปรับปรุง 

 มีการออกแบบนวัตกรรมหรือประดิษฐ

กรรมใหม่ ทดลองนาํไปใชต้ามกระบวนการทดลอง

ที�ได้มาตรฐาน มกัมีการทดลองซํ� า หลายครั� ง ทุก

ครั� งของการทดลองจะมีการเก็บรวบรวมขอ้มูล ทาํ

การประเมินผล เพื�อนาํสารสนเทศที�ไดม้าใชส้าํหรับ

การแกไ้ขและปรับปรุง ดงัแผนภาพที� 3 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

แผนภาพที� 3 องคป์ระกอบของการวิจยัและพฒันา (R&D) 
 

 

ประเภทของการวจิยัและพฒันา 

 หน่วยงาน/องคก์ร/สถาบนัสาํคญัต่างๆ ต่าง

ก็มีการลงทุนทรัพยากรในการศึกษาค้นควา้ เพื�อ

ค้นพบ หรือสร้างนวตักรรมที� เป็นประโยชน์ต่อ

องค์กรด้วยกันทั� งนั� น การวิจัยและพัฒนาจึงเป็น

เครื�องมือสําคัญสําหรับการบรรลุความสาํเร็จของ

หน่วยงานองค์กรสถาบนั ในอดีตมกัมีความเขา้ใจ

ผดิเกี�ยวกบัการวิจยัและพฒันาอยู่เนื�องๆว่าการวิจยั

และพฒันาจะต้องพึ�งเทคโนโลยีขั�นสูง หรือเป็น

เทคโนโลยีที�ใช้เฉพาะองค์กรขนาดใหญ่เท่านั� น 

ความเป็นจริงแลว้ หน่วยงานต่างๆ ต่างมีความจาํเป็น

ในการศึกษาออกแบบเพื�อปรับปรุง พฒันาวิธีการ/

ผลผลิตที�ใชอ้ยูต่ลอดเวลา เพื�อกา้วไปขา้งหน้าอย่าง

มั �นคงเหมาะสมกับบริบท สอดคล้องกับการ

เปลี�ยนแปลงของโลกภายนอกที�เกิดขึ�นอยูต่ลอดเวลา 

  

Mahdjoubi (2009) ไดจ้าํแนกประเภทของ

การทาํวิจยัและพฒันาไวเ้ป็น 4 แบบ ดงันี�  

 1) การวิจัยและพัฒนาที�เน้นขั�นตอนการ

วจิยั 

 การวิจยัและพฒันาเป็นระเบียบวิธีวิจัย

เพื�อสร้างนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรม โดยมี

วิธีดาํเนินการ 3 ขั�นตอน ประกอบดว้ย 1) ขั�นตอน

ก า ร วิ จั ย พื� น ฐ า น เ พื� อ ส ร้ า ง อ ง ค์ ค ว า ม รู้ ใ ห ม่                        

2) ขั�นตอนการวิจัยประยุกต์เพื�อนาํความรู้ใหม่มา

ประยกุตใ์ชใ้นการสร้างวิธีการ (วิถีการปฏิบติั) หรือ

ผลผลิต (สิ�งประดิษฐ)์ และ 3) ขั�นตอนการพฒันา

เพื�อเปลี�ยนแปลง ปรับปรุง และแก้ไขวิธีการหรือ

ผ ลผ ลิ ต จ น มี ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ลแ ละ ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ                  

ดงัแผนภาพที� 4 

การออกแบบ

ประดิษฐกรรม/

นวัตกรรม 

ทดลอง 

ปรับปรุง 

ทดลอง 
ปรับปรุง 

การวิจัย (R) 
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แผนภาพที� 4 การวิจยัและพฒันาที�เนน้ขั�นตอนการวิจยั 
 

 ตวัอยา่งเช่น 

 การคน้พบ Penicillin การนาํ Penicillin มาใชใ้นการฆ่าเชื�อโรค และการพฒันายา Penicillin สาํหรับ

ใชรั้กษาโรค 

 การคน้พบทฤษฎีสมัพนัธภาพ การประยกุตใ์ชท้ฤษฎีสมัพนัธภาพ และการพฒันาระเบิดนิวเคลียร์ 
 

2) การวจิยัและพฒันาที�เน้นกระบวนการพฒันา 

 การวิจัยและพัฒนาเป็นระเบียบวิ ธีวิ จัย เ พื�อสร้างนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรมผ่าน

กระบวนการพฒันาอยา่งต่อเนื�อง โดยเริ�มจากความตอ้งการของผูใ้ช ้จากนั�นจึง 1) ออกแบบประดิษฐกรรม

เบื�องตน้แบบลองถูกลองผิด 2) ออกแบบประดิษฐกรรมอย่างเป็นระบบ 3) ทาํการวิจยั/ทดลอง/ปรับปรุง               

4) พฒันาประดิษฐกรรมออกสู่ตลาด และผูใ้ชน้าํผลผลิตไปใชป้ระโยชนด์งัแผนภาพที� 5 
 
 

 

 

 

  

 
 

แผนภาพที� 5 การวิจยัและพฒันาที�เนน้กระบวนการพฒันา 
 

ตวัอยา่งเช่น 

 การผลิตคอมพิวเตอร์ และพฒันาอยา่งต่อเนื�องเพื�อสนองความตอ้งการของผูใ้ช ้ จากคอมพิวเตอร์ 

Main Frame คอมพิวเตอร์ส่วนตวั (PC) คอมพิวเตอร์เคลื�อนที� คอมพิวเตอร์พกพา สู่การผลิต Smart 

Phone 

 

3) การวจิยัและพฒันาที�เน้นการออกแบบการพฒันา 

 การวิจัยและพฒันาเป็นระเบียบวิธีวิจัยเพื�อสร้างนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรม โดยใช้

กระบวนการออกแบบและปรับปรุงพฒันาควบคู่กนัไปจนไดผ้ลผลิตที�พึงประสงค์และเป็นประโยชน์อย่าง

กวา้งขวาง ซึ�งสามารถวิจยัและพฒันาไดใ้น 2 รูปแบบดงัแผนภาพที� 6 และ 7 

การวิจัยพ้ืนฐาน

(Basic 

Research) 

การพัฒนา 

(Development) 

การวิจัยประยุกต 

(Applied 

Research) 

การเผยแพร

นําไปใชและ

ขยายผล 

การวิจัยและ

พัฒนาตอเนื่อง 

(Research & 

Development) 

ผูใชนําไปใช

ประโยชน 

(User – Created 

Contents) 

การออกแบบ

อยางลองถกู

ลองผดิ 

(Trial&Error 

Invention) 

ออกแบบอยาง

เปนระบบ 

(Systemative 

Invention) 

 

การพัฒนา

เทคโนโลยีสู

ตลาด 

(Technology & 

Market 

Development)  
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การวิจัยและพัฒนาการศึกษาไทย 

ศิริชยั  กาญจนวาสี 
 

3.1) สงัเคราะห์องคค์วามรู้ ออกแบบและพฒันาผลผลิต 

 ผูว้ิจยัสงัเคราะห์องคค์วามรู้ (Synthesis) และบูรณาการองคค์วามรู้ (Integration) เพื�อนาํมาใช้

ออกแบบและพฒันาปรับปรุง (Design and Development)จนไดผ้ลผลิตที�พึงประสงค ์
 

 

 

 

 

 

แผนภาพที� 6 การวิจยัและพฒันาที�เนน้การสงัเคราะห์องคค์วามรู้ ออกแบบและพฒันา 

 

3.2) การวิจยัพื�นฐาน ออกแบบ และพฒันาผลผลิต 

 ผูว้ิจยัทาํการวิจยัพื�นฐาน เพื�อแสวงหาองค์ความรู้ใหม่ สําหรับนาํมาใชใ้นการออกแบบและ

พฒันาปรับปรุง (Design and Development) จนไดผ้ลผลิตที�พึงประสงค ์
 

 

 

 

 
 

แผนภาพที� 7 การวิจยัและพฒันาที�เนน้การวจิยัพื�นฐาน ออกแบบและพฒันา 
 

ตวัอยา่งเช่น 

 พี�น้องตระกูลไร้ท์ (Wilbur &Orville Wright) มีจินตนาการและไดท้าํการทดลองออกแบบเครื�อง

ร่อนใชพ้ลงัลม ต่อมาใชอ้งคค์วามรู้ที�ไดม้าออกแบบเครื�องบินที�ใชเ้ครื�องยนต์ เป้าหมายคือสร้างเครื�องบินที�

บินไดใ้นอากาศเหมือนนก 

 เอดิสนั (Edison) ออกแบบตะเกียงนํ� ามนั ต่อมาใชแ้นวคิดนั�นมาออกแบบหลอดไฟฟ้า 

 

4)การวจิยัและพฒันาที�เน้นแหล่งความคดิของการพฒันา 

    การวิจยัและพฒันาเป็นระเบียบวิธีวิจยัเพื�อพฒันาแนวคิดใหม่ โดยการใชก้ารผสมผสานความคิด

จากหลายแหล่งมาใชใ้นการออกแบบ ทดลอง และพฒันาปรับปรุง แนวความคิดอาจไดม้าจากการวิจยัที�

จดัทาํขึ�น การวิจยัที�ผา่นมา ความตอ้งการของตลาด หรือความคิดสร้างสรรค์ของผูว้ิจยั/หน่วยงาน/สถาบนั 

นาํมาผสานการออกแบบและพฒันาผลผลิตดงัแผนภาพที� 8 

การวิจัยพ้ืนฐาน 

(Basic 

Research) 

ผลผลิต 

(Production) 

การออกแบบและ

ปรับปรุงพัฒนา 

(Design & 

Development) 

การเผยแพร

และขยายผล 

สังเคราะหและ

บูรณาการองค

ความรู 

(Syntheses & 

Integration) 

ผลผลิต 

(Production) 

การออกแบบและ

ปรับปรุงพัฒนา 

(Design & 

Development) 

การเผยแพร

และขยายผล 
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3.1) สงัเคราะห์องคค์วามรู้ ออกแบบและพฒันาผลผลิต 

 ผูว้ิจยัสงัเคราะห์องคค์วามรู้ (Synthesis) และบูรณาการองคค์วามรู้ (Integration) เพื�อนาํมาใช้

ออกแบบและพฒันาปรับปรุง (Design and Development)จนไดผ้ลผลิตที�พึงประสงค ์
 

 

 

 

 

 

แผนภาพที� 6 การวิจยัและพฒันาที�เนน้การสงัเคราะห์องคค์วามรู้ ออกแบบและพฒันา 

 

3.2) การวิจยัพื�นฐาน ออกแบบ และพฒันาผลผลิต 

 ผูว้ิจยัทาํการวิจยัพื�นฐาน เพื�อแสวงหาองค์ความรู้ใหม่ สําหรับนาํมาใชใ้นการออกแบบและ

พฒันาปรับปรุง (Design and Development) จนไดผ้ลผลิตที�พึงประสงค ์
 

 

 

 

 
 

แผนภาพที� 7 การวิจยัและพฒันาที�เนน้การวจิยัพื�นฐาน ออกแบบและพฒันา 
 

ตวัอยา่งเช่น 

 พี�น้องตระกูลไร้ท์ (Wilbur &Orville Wright) มีจินตนาการและไดท้าํการทดลองออกแบบเครื�อง

ร่อนใชพ้ลงัลม ต่อมาใชอ้งคค์วามรู้ที�ไดม้าออกแบบเครื�องบินที�ใชเ้ครื�องยนต์ เป้าหมายคือสร้างเครื�องบินที�

บินไดใ้นอากาศเหมือนนก 

 เอดิสนั (Edison) ออกแบบตะเกียงนํ� ามนั ต่อมาใชแ้นวคิดนั�นมาออกแบบหลอดไฟฟ้า 

 

4)การวจิยัและพฒันาที�เน้นแหล่งความคดิของการพฒันา 

    การวิจยัและพฒันาเป็นระเบียบวิธีวิจยัเพื�อพฒันาแนวคิดใหม่ โดยการใชก้ารผสมผสานความคิด

จากหลายแหล่งมาใชใ้นการออกแบบ ทดลอง และพฒันาปรับปรุง แนวความคิดอาจไดม้าจากการวิจยัที�

จดัทาํขึ�น การวิจยัที�ผา่นมา ความตอ้งการของตลาด หรือความคิดสร้างสรรค์ของผูว้ิจยั/หน่วยงาน/สถาบนั 

นาํมาผสานการออกแบบและพฒันาผลผลิตดงัแผนภาพที� 8 

การวิจัยพ้ืนฐาน 

(Basic 

Research) 

ผลผลิต 

(Production) 

การออกแบบและ

ปรับปรุงพัฒนา 

(Design & 

Development) 

การเผยแพร

และขยายผล 

สังเคราะหและ

บูรณาการองค

ความรู 

(Syntheses & 

Integration) 

ผลผลิต 

(Production) 

การออกแบบและ

ปรับปรุงพัฒนา 

(Design & 

Development) 

การเผยแพร

และขยายผล 
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แผนภาพที� 8 การวิจยัและพฒันาที�เนน้แหล่งความคิดของการพฒันา 
 

ตวัอยา่งเช่น 

 การวจิยัและพฒันาความกา้วหนา้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ (ICT) จากการพฒันาเครือข่าย Internet 

ทาํใหเ้กิดความคิดใหม่จากแหล่งต่างๆ สู่การพฒันา e-Mailed, e-Learning, Google, You-Tube, Skype, Line, 

Facebook เป็นตน้ 

 

ขั�นตอนของการวจิยัและพฒันา 

 การวิจัยและพฒันา (R&D) เป็นการวิจยัที�

ผสมผสานกระบวนการวิจยั และกระบวนการพฒันา

เขา้ดว้ยกนั เพื�อสร้างนวตักรรม หรือประดิษฐกรรม

ใหม่ที� มีประสิทธิผลและประสิทธิภาพอันเป็น

ประโยชน์ ต่อความเจ ริญก้าวหน้าของบุคคล 

หน่วยงาน องคก์ร สถาบนั หรือสังคมโดยรวม การ

วิจยัและพฒันาจึงมีขั�นตอนการดาํเนินงานที�สาํคญั 6 

ขั�นตอน ดงัต่อไปนี�  

 1) การศึกษาสภาวะแวดลอ้ม วิเคราะห์

สภาพปัญหา และประเมินความตอ้งการจาํเป็น 

 1.1 ศึกษาสภาวะแวดลอ้ม (บริบท) ของ

หน่วยงาน/องคก์ร/สถาบนั  

  

 

1.2 วิ เ ค ร า ะ ห์ ส ภ า พ ปั ญ ห า ข อ ง

หน่วยงาน /องค์กร /สถาบัน ว่า มีปัญหาสําคัญ

อะไรบา้ง 

 1.3 ประเมินความต้องการจําเป็นของ

หน่วยงาน/องค์กร/สถาบัน ว่ามีความจาํเป็นตอ้งมี

การเปลี�ยนแปลง หรือปรับปรุงแกไ้ขอะไร โดยใช้

นวตักรรม หรือประดิษฐกรรมลกัษณะใด 

 2) การกาํหนดเป้าหมายและวตัถุประสงค์

ของการพฒันา 

 2.1 กาํหนดเป้าหมายความสําเร็จของ

การพฒันาหน่วยงาน/องคก์ร/สถาบนั 

 

ความคิดสรางสรรค การออกแบบผลผลิต การพัฒนาผลผลิต 

ผลการวิจัยที่ผานมา   การออกแบบผลผลิต    การพัฒนาผลผลิต 

 

การวิจัยพื้นฐาน  การวิจัยประยุกต  การพัฒนาผลผลิต 

ความตองการของตลาด  การออกแบบผลผลิต          การพัฒนาผลผลิต 
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ศิริชยั  กาญจนวาสี 
 

2.2 กํ า ห น ด วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ ข อ ง

โครงการวิจยัและพฒันาว่า ตอ้งการสร้างนวตักรรม

หรือประดิษฐกรรมใด เพื�อสนับสนุนการบรรลุ

เป้าหมายของการพฒันา 

 3) การสังเคราะห์องค์ความรู้ ออกแบบ

นวตักรรมเบื�องตน้ ทดลองนาํร่อง และประเมินผล 

 3.1 สังเคราะห์องค์ความรู้ที�เกี�ยวข้อง

และใชอ้อกแบบนวตักรรมเบื�องตน้ (D1) 

 3.2 ทดลองนําร่อง และประเมินผล

เบื�องตน้ (R1) 

 

 

 

 4) ปรับปรุงการออกแบบ ทดลองซํ� าและ

ประเมินผล 

 4.1 บูรณาการองคค์วามรู้ และใช้

ปรับปรุงการออกแบบนวตักรรมใหไ้ดม้าตรฐาน(D2) 

4.2 ทดลองซํ� าในสถานการณ์จริง และประเมินผล 

(R2) 

 5) การสรุปผลและจดัทาํรายงานการวิจยั 

 5.1 วิเคราะห์ผลและสรุปผล 

 5.2 จดัทาํรายงานการวิจยั 

 6) การเผยแพร่และขยายผล 

6.1 เ ผ ย แ พ ร่ น วั ต ก ร ร ม ห รื อ

สิ�งประดิษฐ ์

6.2 ขยายผลสู่ผูใ้ช้งาน /ผูรั้บบริการ

  

 ขั�นตอนของการวิจยัและพฒันาทั�ง 6 ขั�นตอน สามารถสรุปไดต้ามแผนภาพที� 9 
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ขั�นที� 1  

 

 

 

ขั�นที� 2 

 

 

 

 

ขั�นที� 3  

 

 

 

 

 

ขั�นที� 4 

 

 

 

ขั�นที� 5  

 

 

ขั�นที� 6  

 

 

แผนภาพที� 9 ขั�นตอนของการวจิยัและพฒันา 

 เป้าหมายของการพัฒนา 

 วัตถุประสงค์ของการวิจัยและพัฒนา 

ศึกษาสภาวะแวดล้อม วิเคราะห์สภาพปัญหา ประเมินความต้องการ 

 วิเคราะห์ผลและสรุปผล 

 จัดทํารายงานการวจิัย 

 เผยแพร่นวัตกรรม/ประดษิฐกรรม 

 ขยายผลสู่ผู้ใช้/ผู้รับบริการ 

 บูรณาการองค์ความรู้ 

 ปรับปรุงการออกแบบ (D2) 

 ทดลองในสถานการณ์จริง 

 ประเมินผล (R2) 

 สังเคราะห์องค์ความรู้ 

 ออกแบบนวัตกรรมเบื�องต้น (D1) 

 ทดลองนําร่อง 

 ประเมินผลเบื�องต้น (R1) 
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การวิจัยและพัฒนาการ: การประยุกต์ใช้ทาง

การศึกษา 

 การวิจยัและพฒันา (R&D) ทางวทิยาศาสตร์ 

มีกระบวนการวิจยัและเป้าหมายที�ชัดเจนมีการใช้

แนวคิด /หลักการ /ทฤษฎี  เป็นพื�นฐานในการ

ออกแบบนวตักรรมหรือประดิษฐกรรม มกัมีการทาํ

ก า ร ท ด ล อ ง ใ น ห้ อ ง ป ฏิ บั ติ ก า ร  ( Laboratory 

Experiment) เมื�อมีการปรับปรุงแกไ้ขแลว้จะมีการ

นาํไปทดลองในภาคสนามจริง (Field Experiment) 

จนไดต้้นแบบทาํให้ผลการวิจยัมีความตรงภายใน 

(ผลการวิจยัมีความถกูตอ้งและน่าเชื�อถือ) และความ

ตรงภายนอก (ผลการวิจยัเป็นประโยชน์โดยทั �วไป)  

สาํหรับการวิจยัและพฒันาทางการศึกษา

ยากที�จะทาํการทดลองในหอ้งปฏิบติัการเพื�อทาํการ

ควบคุมตัวแปรแทรกซ้อนได้เหมือนการวิจัยทาง

วิทยาศาสตร์ การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา จึง

เป็นการประยุกต์หลักการวิจัยและพัฒนาทาง

วิทยาศาสตร์มาใชท้างการศึกษา โดยการผสมผสาน

การวิจัยพื�นฐานและการวิจยัประยุกต์ การวิจยัเชิง

ทดลองที� แท้จ ริงกับการวิจัย เ ชิง กึ� งทดลอง ที�

เหมาะสมกบัสภาพแวดลอ้มทางการศึกษา เพื�อให้

กา รวิ จัย อยู่บน พื� น ฐา นข อง แน วคิ ด / ทฤษฎี ที�

น่าเชื�อถือที�นํามาสนับสนุนขบัเคลื�อนการวิจยัเพื�อ

สร้างนวัตกรรมหรือประดิษฐกรรมที�สามารถ

นาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริงในบริบททางการศึกษา 

1) การวจิยัและพฒันาทางการศึกษา 

     1.1 ความหมายและความสาํคญั 

 การวิจัยและพัฒนาทางการ ศึกษา

(Educational Research and Development: ER&D) 

เป็นวิ ธี  วิทยาการวิจัยอย่างหนึ� ง สําหรับสร้าง

นวัตกรรมหรือประดิษฐ์กรรมทางการศึกษาที�

สามารถเผยแพร่และนําไปประยุกต์ใช้เพื�อพฒันา

การศึกษา เช่น พฒันาการเรียนรู้ การจดัการศึกษา 

ระบบการศึกษา เป็นตน้ 

  ผลการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

(ER&D) สามารถเก็บรวบรวมสะสมเป็นฐาน/คลงั

ความรู้ ที�ควรนาํไปใชเ้ป็นแนวทางปฏิบติัที�ดี (Good 

Practice) หรือการปฏิบติัที�เป็นเลิศ (Best Practice) 

สําหรับการพัฒนาคุณภาพการศึกษายุคใหม่ที�

จาํเป็นตอ้งใชน้วตักรรมหรือประดิษฐกรรมร่วมกบั

เทคโนโลยเีขา้มาสร้างเสริมคุณภาพการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียนในศตวรรษที� 21 

      1.2. ปัญหาของการวิจยัและพฒันาทาง

การศึกษา 

    การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแบบ

ดั�งเดิมที�ผา่นมาของไทยโดยเฉพาะอย่างยิ �งการวิจยั

ในชั�นเรียนส่วนใหญ่เป็นการวิจยัประยกุต์ (Applied 

Research) เพื�อแสวงหาแนวทางปฏิบัติสําหรับ

พฒันาการเรียนการสอนในประเด็นที�แยกย่อย ขาด

การเรียนรู้ผลงานวิจัยของท่านอื�นๆโดยไม่ให้

ความสาํคญัต่อบริบท ทาํให้การสรุปผลเกินความ

จริง ในดา้นการออกแบบการวิจยัมกัมีการมองขา้ม

ปฏิสัมพนัธ์ระหว่าง ตัวแบบทดลอง (Treatment) 

กับคุณลักษณะผู้เ รียน เช่นความพร้อมพื�นฐาน 

ความรู้ความถนัดของผูเ้รียน (Aptitude) ฯลฯ ใน

ด้านการวัดผล ย ังขาดการพัฒนา การวัดและ

ประเมินผลการเ รียน รู้ตามทฤษ ฎีแนวใหม่ ที�

น่าเชื�อถือ 

 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาที�ผ่านมา 

มากขาดการวิจยัพื�นฐาน (Basic Research) ซึ�งเป็น

การวิจัยที�ขับเคลื�อนด้วยแนวคิด หลกัการ ทฤษฎี

ทางการศึกษาเพื�อแสวงหาคาํตอบที�เป็นรากฐานของ

ขอ้ค้นพบที�เชื�อมโยงหลกัทฤษฎีกบัการปฏิบติั ทาํ

ให้ขาดข้อค้นพบสําคัญถึงปฏิสัมพนัธ์ระหว่างตัว
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แปรบริบท/สภาวะของผูเ้รียน ที�ส่งผลต่อตัวแปร

ตามของการศึกษา (Treatment Aptitude Interaction) 

 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาที�ผ่านมา

จาํนวนมากเป็นกิจกรรมแบบเส้นตรง (Linear) ทาํ

ตามขั�นตอนแลว้จบ ขาดจิตวิญญาณของการศึกษา

ทวนซํ� า/หมุนเวียน/แกไ้ข/ปรับปรุงยกระดบัคุณภาพ

ในเชิงพฒันาจนบรรลุผลตามเป้าหมาย  การวิจยัและ

พฒันาที�ผ่านมา มกัเป็นการดําเนินงานแบบแยก

ส่วน ขั�นแรก เป็นการวิจยับุกเบิกทางการศึกษา โดย

นักวิจัยของสถาบนัทางการศึกษา ขั�นต่อมา นาํผล

จากการศึกษาขั�นแรกมาประยุกต์ใชห้รือวิจยัต่อใน

สถานศึกษาโดยครูหรือนักวิจัยในโรงเรียนที� มี

บริบทหรือสภาวะแวดลอ้มที�แตกต่างกนัไป 

 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาแนวใหม่ 

ควรเป็นกระบวนการวิจยัที�ต่อเนื�องทั� งขั�นตอนแรก

และขั�นตอนต่อมา มีการศึกษาหมุนเวียนทวนซํ� า/

แกไ้ข/ปรับปรุง ยกระดับคุณภาพในเชิงพฒันาจน

บรรลุผลสาํเร็จตามเป้าหมาย ขั�นตอนแรกเน้นการ

วิเคราะห์บริบท แสวงหาองค์ความรู้ที� เกี�ยวข้อง 

ออกแบบการศึกษาปฏิสัมพนัธ์ระหว่างตวัแปรจัด

กระทาํ กบัตัวแปรคุณลกัษณะของผูเ้กี�ยวขอ้งและ

การวดัผลของตวัแปรตาม ขั�นต่อมาทาํการทดลอง 

หมุนเวียนทวนซํ� าปรับปรุงพฒันา พร้อมทั� งการให้

ขอ้มลูยอ้นกลบั (Feedback)  เพื�อปรับปรุงแกไ้ขการ

เรียนรู้ที�ผ่านมาและการให้ข้อมูลก้าวหน้า (Feed 

Forward) เพื�อพฒันาการเรียนรู้ในอนาคต จะทาํให้

ไดอ้งคค์วามรู้ใหม่และการบริหารจดัการความรู้ที�มี

ความเหมาะสมในแต่ละบริบทหรือสภาวะแวดลอ้ม

ทางการศึกษา 

2) คาํถามและประเด็นการวิจยัและพฒันา

ทางการศึกษา 

     2.1 ต้นแบบคําถามวิจัย (Template) 

สาํหรับ ER&D     

 ถ้า เราพิจารณาการวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษาในฐานะเป็นเครื� องมือพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาไทย  ER&D ควรตอบสนองต่อตน้แบบ

คาํถามวิจยั 6 คาํถามหลกัดงันี�  

   1) ใคร 

   2) จาํเป็นตอ้งใชค้วามรู้ (สารสนเทศ) อะไร 

   3) ที�ควรวิจยัโดยใคร 

   4) ดว้ยจุดมุ่งหมายใด 

   5) ในช่วงเวลาใด 

   6) มีค่าใชจ่้ายเท่าใด 

 ใครคือผูมี้ส่วนรับผิดชอบต่อคุณภาพ

ก า ร ศึ ก ษ า ไ ท ย  ผู ้มี ส่ ว น ไ ด้ส่ ว น เ สี ย ที� สํา คัญ

ประกอบดว้ย รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ 

ผูบ้ริหารการศึกษาในกระทรวงศึกษาธิการ ผูบ้ริหาร

การศึกษาในภูมิภาค ผูบ้ริหารสถาบันการศึกษา /

สถานศึกษา อาจารย/์ครู นกัเรียน/ผูป้กครอง ประชา

สงัคมและชุมชน 

 องค์ความรู้ (นวัตกรรมหรือประดิษฐ

กรรม) ที�จ ําเป็นสําหรับพัฒนาการศึกษาไทยมี

อะไรบ้าง องค์ความรู้ที�จาํเป็นน่าจะประกอบด้วย 

วิธีการและผลผลิตทางการศึกษาที� เกี�ยวกับการ

บริหารจดัการศึกษา หลกัสูตรและการสอน การจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ เทคโนโลยทีางการศึกษา การวดั

และประเมินผล 

 การวิจัยและพฒันาการดาํเนินการวิจัย

โดยใคร ผูที้�เหมาะสมในการทาํวิจยัและพฒันาทาง

การศึกษา ประกอบด้วย นักวิจยัของสถาบันวิจัย/

สถาบันการศึกษา/สถานศึกษา อาจารยแ์ละครูที�

เกี�ยวขอ้ง 

 จุดมุ่งหมายของการวิจัยและพฒันาทาง

การศึกษา ควรเน้นการสร้างนวตักรรมการพฒันา

ประดิษฐกรรมทางการศึกษาที� มีประสิทธิผล /

ประสิทธิภาพ ต่อการพฒันาคุณภาพการศึกษาไทย 
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 กาํหนดการวิจยัและพฒันาในช่วงเวลาใด 

การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาควรมีกาํหนดการที�

ชัดเจน ว่าเรื� องใดควรทาํอย่างต่อเนื�อง ระยะสั� น/

ระยะยาว สามารถตอบสนองความต้องการใช้ได้

อยา่งทนัเวลา 

 การสนบัสนุนทุนวิจยัและพฒันาจาํนวน

เท่า ใดแ ละจ าก แหล่ งใด  กา รวิ จัยแ ละพัฒน า

การศึกษา ควรเป็นนโยบายสําคญัทางการศึกษาที�

สนบัสนุนทุนจากทั�งภาครัฐและเอกชน 

2.2 ต้นแบบประเด็นการวิจัยสําหรับ 

ER&D 

      การขับเคลื�อนคุณภาพการศึกษาไทย 

จาํเป็นตอ้งมีองค์ความรู้ที� เป็นปัจจุบนัจาก ER&D 

เราควรจะต้องประเมินว่าเรารู้อะไรแลว้ และเรา

จาํเป็นตอ้งรู้อะไรอีก เพื�อพฒันาคุณภาพการศึกษา 

ต้นแบบประเด็นการวิจัยสําหรับ ER&D ควร

ประกอบด้วยประเด็นในระดับชาติ ระดับภูมิภาค 

ระดับท้องถิ�น /สถานศึกษา และระดับชั� นเรียน 

ดงัต่อไปนี�  

1)  ระบบการศึกษาไทยเช่น 

 การวิจัยและพฒันาเป้าหมายของระบบ

การศึกษาไทย 

 การวิจยัและพฒันาทิศทางการดาํเนินงาน

สู่เป้าหมาย 

 การวิจัยและพัฒนาระบบสารสนเทศ

สาํหรับบริหารการศึกษาไทย 

 การวิจัยและพัฒนาหลักสูตรแห่งชาติ 

(หลกัสูตรแกนกลาง) 

 ฯลฯ 

2)  คุณภาพการศึกษาไทยเช่น    

 การวิจยัและพฒันามาตรฐานการศึกษา

แห่งชาติ 

 การวิจัยและพฒันานโยบายการศึกษา

แห่งชาติ 

 การวิจยัและพฒันายุทธศาสตร์ของการ

วิจยัและพฒันาทางการศึกษา 

 กา ร วิจัย แ ละ พัฒ นา วัฒน ธร รม ก า ร

ประเมินทางการศึกษา 

 การวิจัยและพัฒนาระบบติดตามและ

ประเมินคุณภาพ/ความเสมอภาคของการศึกษาไทย/

การเปรียบเทียบกับนานาชาติ และการเผยแพร่ถึง

ผูเ้กี�ยวขอ้งเพื�อปรับปรุงพฒันาอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 การวิจัยและพัฒนาระบบฐานข้อมูล

คุณภาพการศึกษาไทย 

 การวิจยัและพฒันาการใชเ้ทคโนโลยีเพื�อ

การเรียนรู้ของเด็กไทย 

 ฯลฯ 

 3) การบริหารจดัการศึกษาเช่น 

 การวิจยัและพฒันารูปแบบการบริหารจดั

การศึกษาที�เหมาะสมกบับริบทของภูมิภาค/ทอ้งถิ�น 

 กา รวิ จัย และพัฒน าค วา มเ ชื� อ มโ ย ง

สอดคลอ้งระหว่าง 

- นโยบายของรัฐบาล 

- นโยบายทางการศึกษา 

- การบริหารจดัการสถานศึกษา 

 การวิจัยและพฒันาระบบการคัดเลือก

เพื�อศึกษาต่อในระดบัการศึกษาต่างๆ 

 การวิจัยและพฒันาระบบการผลิตครูที�

เหมาะสมกบัสงัคมไทย 

 การวิจยัและพฒันาการกระจายทรัพยากร

ทางการศึกษา 

 การวิจยัและพฒันาปัจจยัส่งเสริมคุณภาพ

การศึกษา 

 ฯลฯ 
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4) คุณภาพของสถานศึกษาเช่น 

 การวิจัยและพฒันารูปแบบการบริหาร

จัด ก า ร ที� เ ห ม า ะ ส ม กั บ บ ริ บ ท ข อ ง ท้ อ ง ถิ� น /

สถานศึกษา 

 การวิจยัและพฒันาหลกัสูตรสถานศึกษา 

 การวิจยัและพฒันาแบบยึดโครงงานเป็น

ฐานและบูรณาการ 

 การวิจยัและพฒันาเครือข่ายความร่วมมือ

ทางการศึกษา (ประชาสังคม/ชุมชน/ภูมิปัญญา

ทอ้งถิ�น) 

 การวิจัยและพฒันาสถานศึกษาสู่ความ

เป็นเลิศ 

 การวิจยัและพฒันาการใชเ้ทคโนโลยีเพื�อ

การเรียนรู้ในโรงเรียน 

 ฯลฯ 

5) คุณภาพชั�นเรียน  เช่น 

 กา ร วิจัย แ ละ พัฒ นา รู ปแ บ บ กา ร จัด

กิจกรรมการเรียนรู้ที�เหมาะสมกบัคุณลกัษณะของ

ผูเ้รียน (ความพร้อม ความสนใจ ความถนดั) 

 การวิจยัและพฒันารูปแบบการสอนและ

รูปแบบการเรียนที�เหมาะสมกบักลุ่มสาระการเรียนรู้

เพื�อส่งเสริมการยกระดบัผลสมัฤทธิ� ทางการเรียน 

 การวิจัยและพัฒนาสื�อการเรียนรู้ (ชุด

กิจกรรมแบบฝึกปฏิบติัการแบบสอบวินิจฉัยปัญหา

การเรียนรู้ฯลฯ) 

 การวิจัยและพฒันาการมีส่วนร่วมของ

ผูป้กครอง/ชุมชน ในการส่งเสริมการเรียนรู้ 

 การวิจยัและพฒันาวิชาออนไลน ์

 การ วิจัย และ พัฒ นาก ารสอนทักษ ะ

ความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคล/ทกัษะทางสงัคม 

 การวิจัยและพฒันาการเรียนการสอนที�

ขบัเคลื�อนดว้ยการวิจยั 

 ฯลฯ 

3.การสร้างเครือข่ายการวิจยัและพฒันาทาง

การศึกษา 

 ทรัพย์สินทางการศึกษาที�มีคุณค่ามาก

สําหรับอนาคต คือ การสร้างนวัตกรรมและ

ประดิษฐกรรมทางการศึกษาที� มีคุณภาพ ซึ� งจะ

เกิดขึ� นได้จากการลงทุนทาง ER&D อย่าง มี

ประสิทธิภาพจะทาํให้เกิดนวตักรรมและประดิษฐ

กรรมทางการศึกษาที�เหมาะสมกบัสภาพแวดลอ้ม

และความกา้วหนา้ของเทคโนโลยทีางการศึกษา ซึ�ง

จะมีส่วนสาํคญัต่อการเพิ�มผลิตภาพ (Productivity) 

ของครู/อาจารย ์ผูบ้ริหารสถานศึกษา/สถานศึกษา 

และผูบ้ริหารการศึกษา การขบัเคลื�อน ER&D ในทุก

ระดับควรจะต้องมีเครือข่ายประสานสัมพนัธ์กัน

ภายในและภายนอกองคก์รที�เกี�ยวขอ้ง 

3.1 เครือข่ายความร่วมมือ ER&D 

   ประเทศไทยลงทุนทางการศึกษา

ดว้ยงบประมาณจาํนวนมาก แต่มีสัดส่วนของการ

ลงทุนทาง ER&D น้อยมาก (0.2% ของ GDP)  ควร

มีการกําหนดนโยบายการศึกษาแห่งชาติ  ที� มี

ยุทธศาสตร์ของการส่งเสริม ER&D เพื�อพัฒนา

คุณภาพการศึกษาไทย รัฐและสถาบันการศึกษา 

ควรมีบทบาทในการลงทุนและส่งเสริมสนับสนุน 

ER&D ใหม้ากขึ�น ดว้ยการสานสมัพนัธแ์ละแข่งขนั

กันสร้า งนวัตก รรม ห รือประ ดิษฐกร รมทา ง

การศึกษาที�มีคุณภาพ 

     เครือข่ายความร่วมมือของ ER&D 

ควรประกอบดว้ย ผูบ้ริหารการศึกษา แหล่งทุนจาก

ภ า ค รั ฐ แ ล ะ เ อ ก ช น ที� มี ค ว า ม เ ชื� อ ม โ ย ง กั บ

สถาบันการศึก ษา /สถานศึกษ า และนักวิจัย /

ผูป้ฏิบัติงาน มีการสื�อสารสองทางร่วมมือกันใน

สน า ม วิ จัย  ใน ก า ร ทํา วิ จัย ถ้า เ ป็ น ไ ป ไ ด้ค ว ร

ผสมผสานความร่วมมือของนักวิจัยภายในและ

นักวิจัยภายนอก เนื� องจากการวิจัยโดยนักวิจัย
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ภายนอกถึงแม้จะมีความเชี�ยวชาญสามารถผลิต

งานวิจยัที�น่าเชื�อถือ แต่มกัขาดความตรงประเด็น

และความเหมาะสมกบัสถานการณ์จริง ในขณะที�

การวิจัยโดยนักวิจัยภายใน ถึงแม้จะมีความตรง

ประเด็นตามความตอ้งการ แต่มกัออกแบบการวิจยั

ที�ขาดความน่าเชื�อถือ แต่ถา้ไดมี้การประสานความ

ร่วมมือทั� งสองฝ่าย จะทาํให้ ER&D สามารถสร้าง

นวตักรรม หรือประดิษฐกรรมที�น่าเชื�อถือและมี

คุณค่าตรงประเด็นทางการศึกษา 

 เครือข่าย ER&D ควรมีการประชุม 

สมัมนากนัอย่างต่อเนื�อง โดยเฉพาะเครือข่ายความ

ร่วมมือระหว่างสถาบันการศึกษากับสถานศึกษา 

ควรร่วมมือกนัสนบัสนุนความเขม้แข็งของแนวคิด 

ทฤษฎีทางการวิจยัที�สามารถประยุกต์ใชป้ระโยชน์

ทางปฏิบติัไดจ้ริง โดยใชร้ะบบการติดต่อสื�อสารที�

รวดเร็ว เช่น การสื�อสารทางอิเล็กทรอนิกส์ผ่าน

อินเทอร์เน็ต เป็นตน้ 

     เครือข่าย ER&D โดยเฉพาะอย่างยิ �ง

สภา วิจัยแ ห่ง ชา ติ  คว ร ศึก ษา คว าม เชื� อม โย ง

สอดคลอ้งระหว่างนโยบายของรัฐ นโยบายทางการ

ศึกษา นโยบายปฏิบัติการในสถานศึกษา และ

คุณภาพการศึกษา เพื�อระบุปัญหาการศึกษาไทย 

ก ําหนดลาํดับความสําคัญของ ER&D สําหรับ

พัฒนาการศึกษาไทยทั� งในระดับชาติ ภู มิภาค 

ทอ้งถิ�น เคลียร์และสถานศึกษา ทั� งในภาพรวมและ

เฉพาะสาขาวิชา 

     เครือข่าย ER&D ควรใชผ้ลผลิตของ 

ER&D เป็นเครื� องมือสําหรับการขับเคลื�อนการ

ปฏิรูปการศึกษาอย่างมีทิศทาง ใช ้ER&D เป็นหลกั

ในการพัฒนาระบบบริหารการจัดการศึกษา 

ตลอดจนการพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์/

วิทยาศาสตร์และภาษาไทย/ภาษาองักฤษ ซึ� งเป็น

จุดอ่อนของเดก็ไทยในปัจจุบนั 

    3.2 ติดตามผลกระทบของ ER&D ต่อ

คุณภาพการศึกษา 

        เครือข่าย ER&D ควรไดว้ิจยัติดตาม

ผลของ ER&D ที� มีต่อการผลิตนวัตกรรมทาง

กา รศึ ก ษา หรื อ กา ร สร้ าง ป ระ ดิ ษฐ กร ร มท า ง

การศึกษา และผลกระทบต่อคุณภาพการศึกษา 

 ประสิทธิภาพของ ER&D 

 เครือข่าย ER&D ควรวิจยัประสิทธิภาพ

ของ ER&D ในระดับชาติ ภูมิภาค ท้องถิ�น และ

สถานศึกษา ว่าสามารถสนับสนุนให้เกิดนวตักรรม 

หรือประดิษฐกรรมทางการศึกษาที�มีคุณภาพ 

 ผลกระทบของ ER&D 

 เครือข่าย ER&D ควรวิจยัถึงรูปแบบ

ความร่วมมือระหว่างศูนย์วิจัยและพัฒนาของ

สถาบนัการศึกษากบัเครือข่ายวิจยัของสถานศึกษา 

รวมทั� งวิธีการที�จะทาํให้ครูสามารถติดตามผลของ

น วัต ก ร ร ม ห รื อ ป ร ะ ดิ ษ ฐ ก ร ร ม ที� มี ต่ อ ก า ร

เปลี�ยนแปลงและพฒันาการที�เกิดขึ�นกบัผูเ้รียน 

 เครือข่าย ER&D ผลวิจยัผลกระทบของ

นวัตกรรมหรือประดิษฐกรรมที�พัฒนาขึ� นมาว่า

ส่งผลอยา่งไรต่อผลิตภาพของครู/อาจารย ์ผูบ้ริหาร

สถานศึกษา /ผู้บริหารการศึกษา และคุณภาพ

การศึกษา 

 

สรุป 

 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา (ER&D) 

เป็นวิธีวิทยาการวิจัยแบบหนึ� งที�ประยุกต์หลกัการ

วิจัยและพฒันา (R&D) มาใช้ทางการศึกษา ซึ� ง

ประกอบดว้ยกระบวนการวิจัยสําคัญ 6 ขั�นตอน              

1) การศึกษาสภาวะแวดลอ้ม วิเคราะห์สภาพปัญหา 

และประเมินความตอ้งการจาํเป็น 2) การกาํหนด

เป้าหมายและวตัถุประสงค์ของการพฒันา 3) การ

สังเคราะห์องค์ความรู้ การออกแบบนวัตกรรม
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เบื�องต้น ทดลองนําร่อง และประเมินผล (D1&R1)  

4) ปรับปรุงการออกแบบ ทดลองซํ� าและประเมินผล 

(D2&R2) 5)  การสรุปผลและจดัทาํรายงานการวิจยั 

และ6) การเผยแพร่และขยายผล 

 การลงทุนทางการวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษา (ER&D) และการสนบัสนุน ER&D อยา่ง

มีประสิทธิภาพในระดับชั�นเรียนท้องถิ�น ภูมิภาค 

และประเทศโดยใชห้ลกัการวิจยัและพฒันาจะช่วย

สร้างนวตักรรมและประดิษฐกรรมทางการศึกษา

อยา่งรอบดา้น ซึ�งจะเป็นทรัพยสิ์นทางการศึกษาที�มี

คุณภาพมากสาํหรับอนาคตเพราะว่านวตักรรมและ

ประดิษฐกรรมที�เหมาะสมเหล่านี� จะช่วยเพิ�มผลิต

ภาพ (Productivity) ของครู ผูบ้ริหารสถานศึกษา 

ผูบ้ริหารการศึกษา และคุณภาพการศึกษาทั� งใน

ระดบัชั�นเรียนทอ้งถิ�น ภูมิภาค และประเทศ อนัเป็น

การสร้างอนาคตการศึกษาไทยอยา่งแทจ้ริง 
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